






 

หนังสือฉบับนี้ลงนามอิเล็กทรอนิกส์ โดยสามารถตรวจสอบและยืนยนัความถูกต้องจากเลขที่หนังสือไดท้ี่ 
http://executivesigned.ipst.ac.th 

ท่ี  ศธ  5302.3/ 
        พฤษภาคม  2565 

เรื่อง   ขอเชิญครูผู้สอนในสังกัดของท่านสมัครอบรมออนไลน์หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ 

เรียน   อธิบดีกรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   โครงการจัดการเรียนรู้โค้ดด้ิงในโรงเรียน 

ตามท่ีสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.) ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) กรมส่งเสริมการปกครอง
ท้องถิ่น (สถ.) และส านักการศึกษา กรุงเทพมหานคร (กทม.) ได้ร่วมลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ “การ
ขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้โค้ดด้ิงในโรงเรียน” เพื่อด าเนินการพัฒนาขีดความสามารถในการจัดการเรียนรู้โค้ดด้ิง   
ในสถานศึกษาให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยในปีงบประมาณ 2564-2565 สสวท. ได้ร่วมกับ สพฐ. สช. และ กทม.  
ในการจัดอบรมครูการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้การจัดอบรมครูครอบคลุมทุกสังกัด 
สสวท. จึงได้จัดหลักสูตรอบรมส าหรับครูผู้สอน สาระท่ี 4.2 เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) ให้กับครูในสังกัดกรม
ส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เพื่อให้ครูผู้สอนวิทยาการค านวณได้รับความรู้ 
ความเข้าใจและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ตามรายละเอียดในสิ่งท่ีส่งมาด้วย  

ในการนี้ จึงขอเชิญครูผู้สอนเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในสังกัดของท่าน สมัครเข้ารับการอบรม
โดยระดับประถมศึกษากรอกแบบฟอร์มท่ีลิงก์ bit.ly/3wkpdM2 และระดับมัธยมศึกษากรอกแบบฟอร์มท่ีลิงก์ 
bit.ly/3NiMQdB ซึ่งเป็นการอบรมในรูปแบบออนไลน ์ไม่มีค่าใช้จ่ายในการลงทะเบียน นอกจากนี้ทุกหลักสูตรท่ีเปิด
อบรมได้ผ่านการรับรองหลักสูตรจากส านักงานคณะกรรมการข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา (ก.ค.ศ.) 
แล้ว 

 จึงเรียนมาเพื่อขอเชิญผู้สอนในสังกัดของท่านสมัครเข้ารับการอบรม และ สสวท. ขอขอบคุณมา ณ 
โอกาสนี้ 

 

ขอแสดงความนับถือ 

 

 

(นายพรชัย อินทร์ฉาย) 
รักษาการผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

สาขาเทคโนโลย ีสสวท. 
โทร. 0 2392 4021 ต่อ 3414 และ 08 1487 5685 (จินดาพร หมวกหมื่นไวย) 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ jmuak@ipst.ac.th 
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                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

 
 
 
 

โครงการการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในโรงเรียน 
 

 กระทรวงศึกษาธิการ มุ่งมั่นด าเนินการภารกิจหลักตามแผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี รวมทั้ง
แผนการปฏิรูปประเทศ ด้านการศึกษา และนโยบายรัฐบาล ทั้งในส่วนนโยบายหลักด้านการปฏิรูปกระบวนการ
เรียนรู้ และการพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต และนโยบายเร่งด่วน เรื่องการเตรียมคนไทย ในศตวรรษที่ 
21 โดยต้องมีการจัดการองค์ความรู้และยกระดับทักษะที่จ าเป็น โดยเฉพาะด้านโค้ดดิ้ง   ในปี 2564 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.) 
ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น (สถ.) และส านัก
การศึกษา กรุงเทพมหานคร (กทม.) ได้ร่วมลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ “การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้
โค้ดดิ้งในโรงเรียน” ร่วมกันเพ่ือด าเนินการพัฒนาขีดความสามารถในการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในสถานศึกษา 
รวมทั้งนิเทศ ก ากับ ติดตามความก้าวหน้าในการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในสถานศึกษาระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
และน าข้อมูลมาปรับปรุงการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้ง ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ส าหรับการขับเคลื่อน
การจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณในโรงเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น จ าเป็นอย่างยิ่งต้องมีการ พัฒนา
ครูผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจในสาระส าคัญของหลักสูตร และสามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างมั่ นใจและมี
ประสิทธิภาพ  

โดยในปีงบประมาณ 2564-2565 สสวท. ได้ร่วมกับ สพฐ. สช. และ กทม. จัดอบรมครูการจัดการเรียนรู้
วิทยาการค านวณ ทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษามาอย่างต่อเนื่อง ดังนั้นเพ่ือให้การขับเคลื่อนการ
ท างานภายใต้นโยบาย "การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในโรงเรียน" ครอบคลุมทุกสังกัด  สสวท. จึงได้จัด
หลักสูตรอบรมส าหรับครูผู้สอน สาระที่ 4.2 เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) ให้กับครูในสังกัด สถ. โดยเป็นการ
อบรมออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชัน Zoom ในระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา และเพ่ือให้ครูผู้สอน
วิทยาการค านวณได้รับความรู้ ความเข้าใจและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้  

การอบรมในครั้งนี้ประกอบด้วยหลักสูตรอบรมดังต่อไปนี้ 
1. หลักสูตรอบรมส าหรับผู้สอนระดับประถมศึกษา จ านวน 4 หลักสูตร ได้แก่ 

1.1 หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูประถมศึกษาปีที่ 1-3                                 
Coding for Grade 1-3 Teacher (C4T-2) อบรมระหว่างวันที่ 23 - 24 กรกฎาคม 2565 

1.2 หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูประถมศึกษาปีที่ 4-6                            
Coding for Grade 4-6 Teacher (C4T-3) อบรมระหว่างวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 

1.3 หลักสูตร Scratch  ขั้นพ้ืนฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ                     
ระดับประถมศึกษา อบรมระหว่างวันที่ 20 - 21 สิงหาคม 2565  
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

1.4 หลักสูตรการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ Unplugged ระดับประถมศึกษา                 
Coding for Teacher Plus: (C4T Plus-Unplugged 1) อบรมระหว่างวันที่ 3 - 4 กันยายน             
2565 

2. หลักหลักสูตรอบรมส าหรับผู้สอนระดับมัธยมศึกษา จ านวน 5 หลักสูตร ได้แก่ 
2.1 หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

  Coding for Grade 7-9 Teacher (C4T-4) อบรมระหว่างวันที่ 22 - 24 กรกฎาคม 2565 
2.2 หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 

  Coding for Grade 10-12 Teacher (C4T-5) อบรมระหว่างวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 
2.3 หลักสูตร Scratch ขั้นพ้ืนฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ระดับมัธยมศึกษา 

  อบรมระหว่างวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 
2.4 หลักสูตร python ขั้นพ้ืนฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ระดับมัธยมศึกษา 

  อบรมระหว่างวันที่ 27 - 28 สิงหาคม 2565 
2.5 หลักสูตรการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาการค านวณแบบ Unplugged ระดับมัธยมศึกษา  

  อบรมระหว่างวันที่ 17 - 18 กันยายน 2565 
 

คุณสมบัติและเงื่อนไขการเข้าอบรม 
1. เป็นครูผู้สอนเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) ระดับประถมศึกษาหรือระดับมัธยมศึกษา 
2. สามารถสมัครเข้าอบรมได้มากกว่า 1 หลักสูตร ตามความสนใจ 
3. การอบรมทุกหลักสูตรเป็นการอบรมออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชัน Zoom โดยไม่มีค่าลงทะเบียน 
4. ระหว่างการอบรมจะต้องสามารถเปิดกล้อง เปิดไมค์ ตลอดการอบรม เพ่ือสื่อสารกับวิทยากรและ

ร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน  
5. ผู้เข้าอบรมต้องมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ต่ ากว่า 80% ของเวลาอบรมทั้งหมด และส่งงานตามท่ี

วิทยากรมอบหมาย ผู้ผ่านการอบรมแต่ละหลักสูตรจะได้รับวุฒิบัตรจาก สสวท. 
6. หลักสูตรทุกหลักสูตรผ่านการรับรองหลักสูตรจาก ก.ค.ศ. แล้ว 

 
การสมัครเข้าอบรม 
 ผู้สอนที่สนใจสามารถกรอกข้อมูลการสมัครอบรมในแบบฟอร์มจากลิงก์และคิวอาร์โค้ดต่อไปนี้ 

ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 
  

bit.ly/3wkpdM2 bit.ly/3NiMQdB 
    หมดเขตรับสมัคร 30 มิถุนายน 2565 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

การอบรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณระดับประถมศึกษา 
 

ก าหนดการอบรม 
 หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูประถมศึกษาปีท่ี ๑-๓ 

Coding for Grade ๑-๓ Teacher (C๔T-๒) 
ในวันที่ 23 - 24 กรกฎาคม 2565 

 

วันที่/เวลา 08.30 - 10.30 น. 10.30 - 12.00 น. 13.00 - 14.30 น. 14.30 - 16.30 น. 

23 ก.ค.65 
ภาพรวมหลักสูตร 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
1. การแก้ปัญหา  

วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
2. เขียนโปรแกรมแบบ Unplugged  

24 ก.ค.65 
การรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

(ICT Literacy)  
การรู้ดิจิทัล (Digital Literacy) 

ออกแบบใบกิจกรรม/ใบงาน 

 

หมายเหตุ 1. พักรับประทานอาหารว่าง เวลา 10:15-10:30 น., 14:30-14:45 น.  
    และอาหารกลางวัน เวลา 12:00-13:00 น. 

  2. เงื่อนไขการผ่านอบรม  
1)  มีเวลาเข้าอบรมตั้งแต่ 80% ข้ึนไป 
2)  ส่งงานที่วิทยากรมอบหมายครบทุกงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม  
หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูประถมศึกษาปีท่ี ๔-๖ 

Coding for Grade ๔-๖ Teacher (C๔T-๓) 
ในวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 

 

วันที่/เวลา 08.30 - 10.30 น. 10.30 - 12.00 น. 13.00 - 14.30 น. 14.30 - 16.30 น. 

 6 ส.ค.65 

ภาพรวมหลักสูตร 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 

- การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
- อัลกอริทึม    

การเขียนโปรแกรม Scratch 

 7 ส.ค.65 

การรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
(ICT Literacy)  

- การประมวลผลข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์
ตารางท างาน 

- การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
- การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

การรู้ดิจิทัล(Digital Literacy)  
- ผลกระทบของเทคโนโลยี 
- การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
- การใช้เทคโนโลยีอย่างมีมารยาท เคารพ

ในสิทธิผู้อื่น 
- การสื่อสารผ่านอีเมล 

แบบประเมินผลการอบรม 
 

หมายเหตุ 1. พักรับประทานอาหารว่าง เวลา 10:15-10:30 น., 14:30-14:45 น.  
    และอาหารกลางวัน เวลา 12:00-13:00 น. 

  2. เงื่อนไขการผ่านอบรม  
1)  มีเวลาเข้าอบรมตั้งแต่ 80% ข้ึนไป 
2)  ส่งงานที่วิทยากรมอบหมายครบทุกงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตร Scratch ขั้นพื้นฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ระดับประถมศึกษา  

ในวันที่ 20 - 21 สิงหาคม 2565 
 

วันที่/เวลา 08:30 - 12:00 น. 13:00 - 16:30 น. 

20 ส.ค.65 
 

08:30 - 10:15 น. 
● อบรมปฏิบัติการ การใช้งานโปรแกรม 

scratch เบื้องต้น (การเพ่ิมตัวละคร ฉาก 
การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ การบันทึกโปร
เจ็กต์) 

10:30 - 12:00 น. 
● พิกัด และการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง

เกี่ยวกับการเคลื่อนที่ 

 
● การเขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกค าสั่ง pen 

และ stamp และ repeat 
● การส่งงานใน scratch online classroom  

21 ส.ค.65 
 

10:30 - 12:00 น. 
● บล็อกค าสั่ง touching และการเขียน

โปรแกรมแบบเงื่อนไข 
10:15 - 12:00 น. 
● ตัวแปร และการเขียนโปรแกรมเกมเบื้องต้น 

13:00 - 15:00 น. 
● สร้างโปรเจ็กต์ scratch ตามจินตนาการ  

15:00 - 16:00 น. 
● น าเสนอผลงาน 

 

หมายเหตุ 1. พักรับประทานอาหารว่าง เวลา 10:15-10:30 น., 14:30-14:45 น.  
    และอาหารกลางวัน เวลา 12:00-13:00 น. 

  2. เงื่อนไขการผ่านอบรม  
1)  มีเวลาเข้าอบรมตั้งแต่ 80% ข้ึนไป 
2)  ส่งงานที่วิทยากรมอบหมายครบทุกงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตรการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ Unplugged ระดับประถมศึกษา 

Coding for Teacher Plus: (C๔T Plus-Unplugged ๑) 
ในวันที่ 3 - 4 กันยายน 2565 

 

วันที่/เวลา 08:30 - 12:00 น. 13:00 - 16:30 น. 

3 ก.ย 65 
 

08:30 - 10:30 น. 
1. ภาพรวมของหลักสูตรและแนวคิดการสร้าง

เกมเพ่ือการเรียนรู้ 
2. การแก้ปัญหา 

10:45 - 12:00 น. 
3. อัลกอริทึม  
4. การเขียนโปรแกรม 

13:00 - 15:30 น. 
4. การเขียนโปรแกรม (ต่อ) 
5. การตรวจสอบและแก้ไขความผิดพลาดของ

โปรแกรม (ดีบัก) 
15:30 - 16:30 น. 

6. การออกแบบกิจกรรม unplugged 

4 ก.ย 65 
 

● ออกแบบกิจกรรม Unplugged 
 

13:00 - 14:00 น.  
 ออกแบบกิจกรรม Unplugged 

14:00 - 16:30 น. 
 น าเสนอผลงาน 

 

หมายเหตุ 1. พักรับประทานอาหารว่าง เวลา 10:15-10:30 น., 14:30-14:45 น.  
    และอาหารกลางวัน เวลา 12:00-13:00 น. 

  2. เงื่อนไขการผ่านอบรม  
1)  มีเวลาเข้าอบรมตั้งแต่ 80% ข้ึนไป 
2)  ส่งงานที่วิทยากรมอบหมายครบทุกงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

การอบรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณระดับมัธยมศึกษา 
 

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ 

Coding for Grade ๗-๙ Teacher (C๔T-๔) 
ในวันที่ 22 - 24 กรกฎาคม 2565 

 

วันที่/เวลา 09.00 - 12:00 น. 13:00 - 16:00 น. 

22 ก.ค.65 
 

09.00 - 10.30 น. 
 บรรยายภาพรวมหลักสูตรวิทยาการค านวณ 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
10.30 - 12.00 น. 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ต่อ) 

13.00 - 14.30 น. 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ต่อ) 

14.30 - 16.00 น. 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ต่อ 

23 ก.ค.65 
 

09.00 - 10.30 น. 
 แนวคิดเชิงค านวณ 

10.30 - 12.00 น. 
 แนวคิดเชิงค านวณ (ต่อ) 

13.00 - 14.30 น. 
● Unplugged coding 

14.30 - 16.00 น. 
● การรู้ดิจิทัล 

24 ก.ค.65 09.00 - 10.30 น. 
 การแก้ปัญหา 

10.30 - 12.00 น. 
 การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรม Scratch 

13.00 - 14.30 น. 
 การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรม Scratch (ต่อ)

การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรม Python 
14.30 - 16.00 น. 
 การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรม Python 

 

หมายเหตุ:  1. เนื้อหาและเวลาในการอบรมอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
  2. พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30-14.45 น. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ส าหรับครูมัธยมศึกษาปีที่ ๔-๖ 

Coding for Grade ๑๐-๑๒ Teacher (C๔T-๕) 
อบรมระหว่างวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 

วันที่/เวลา 09.00 - 12:00 น. 13:00 - 16:00 น. 

6 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 แนวคิดเชิงค านวณ  

(Computational Thinking) 
10.30 - 12.00 น. 
 การแก้ปัญหาและการท าโครงงาน 

13.00 - 14.30 น. 
 การแก้ปัญหาและการท าโครงงาน 

14.30 - 16.00 น. 
 วิทยาการข้อมูล (Data Science) 

7 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 วิทยาการข้อมูล (Data Science) 

10.30 - 12.00 น. 
 วิทยาการข้อมูล (Data Science) 

13.00 - 14.30 น. 
 แนวคิดปัญญาประดิษฐ์  

(Artificial Intelligence) 
14.30 - 16.00 น. 
 เทคโนโลยีสมัยใหม่และการเป็นพลเมือง   

ดิิจิทัล 

 

หมายเหตุ:  1. เนื้อหาและเวลาในการอบรมอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
  2. พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30-14.45 น. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตร Scratch ขั้นพื้นฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ระดับมัธยมศึกษา 

ในวันที่ 6 - 7 สิงหาคม 2565 
 

วันที่/เวลา 09.00 - 12:00 น. 13:00 - 16:00 น. 

6 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 รู้จักกับโปรแกรม Scratch  

10.30 - 12.00 น. 
 นิทานหรรษา 

13.00 - 14.30 น. 
 สนทนาสรวลเส ฮาเฮ broadcast 

14.30 - 16.00 น. 
 สนทนาสรวลเส ฮาเฮ broadcast 

7 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 วาดเส้นเป็นภาพ 

10.30 - 12.00 น. 
 ลูกบอลหรรษา 

13.00 - 14.30 น. 
 ตามจินตนาการไปกับ Scratch  

14.30 - 16.00 น. 
 ตามจินตนาการไปกับ Scratch 

 

หมายเหตุ:  1. เนื้อหาและเวลาในการอบรมอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
  2. พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30-14.45 น. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตร python ขั้นพื้นฐาน ส าหรับการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ ระดับมัธยมศึกษา 

ในวันที่ 27 - 28 สิงหาคม 2565 
 

วันที่/เวลา 09.00 - 12:00 น. 13:00 - 16:00 น. 

27 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 สนุกกับเต่า Python 

10.30 - 12.00 น. 
 สนุกกับเต่า Python 

13.00 - 14.30 น. 
 โปรแกรมย่อยของน้องเต่า (ฟังก์ชัน) 

14.30 - 16.00 น. 
 การแก้ปัญหาด้วย Python 

28 ส.ค.65 

09.00 - 10.30 น. 
 การโปรแกรมแบบมีทางเลือก 

10.30 - 12.00 น. 
 การท าซ้ า  

 

13.00 - 14.30 น. 
 การท าซ้ าโดยใช้ค าสั่ง while  

14.30 - 16.00 น. 
 การประยุกต์และการตรวจสอบความ

ผิดพลาดของโปรแกรม 

 

หมายเหตุ:  1. เนื้อหาและเวลาในการอบรมอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
  2. พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30-14.45 น. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                            สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  

ก าหนดการอบรม 
หลักสูตรการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาการค านวณแบบ Unplugged ระดับมัธยมศึกษา  

ในวันที่ 17 - 18 กันยายน 2565 
 

วันที่/เวลา 09.00 - 12:00 น. 13:00 - 16:00 น. 

17 ก.ย.65 

09.00 - 10.30 น. 
 แนวคิด Game-Based Learning 

10.30 - 12.00 น. 
 ทดลองเล่นเกมในชั้นเรียนวิทยาการค านวณ 

(ก่อร่างสร้างฝาย) 

13.00 - 14.30 น. 
 ทดลองเล่นเกมในชั้นเรียนวิทยาการค านวณ 

(Barista Challenge ชิม ชอป แชะ และ 
Digizen Adventure) 

14.30 - 16.00 น. 
 การสร้างสื่อการสอน Unplugged แบบ

ออนไลน์ 

18 ก.ย.65 

09.00 - 10.30 น. 
 การออกแบบกิจกรรม Unplugged  

10.30 - 12.00 น. 
 การออกแบบกิจกรรม Unplugged 

13.00 - 14.30 น. 
 การออกแบบกิจกรรม Unplugged 

14.30 - 16.00 น. 
 การน าเสนอกิจกรรม Unplugged 

 

หมายเหตุ:  1. เนื้อหาและเวลาในการอบรมอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
  2. พักรับประทานอาหารว่างเวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30-14.45 น. 
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